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Programme de la journée

jeudi 14 juin 2018

QO 0g:00

| Accueil / Caf é SIP BU
09:15

| Introduction institutionnelle SIP BU
09:30

Présentation pléniére SIPBU

SAPIENS : qu'est-ce qu'un escape game ?

O 10:00

Présentation pléniére
Jean-Pierre Dalmont/Céline Hoarau : SIPBU
I'expérience du MOOC acoustique a I'Université du Mans

Escape Game Pédagogique Salle de réunion SUIO

O 10:45
| Pause café SIPBU

11:00

1°r atelier : Objectifs et compétences (outil) SIP BU
Jean-Michel Genevaux

2¢ atelier : Jeu de piste développé ala BU Salle Bulle
Mona Lira/Aous Karoui

3¢ atelier : Tutorat en présence et a distance Salle
Jean-Francois Bourdet et Philippe Teutsch Pierre Belon

QO 1200

Déjeuner

Poster

Mohammed Oubella : EspaceCollaboratif d'Apprentissage en Sciences
Samuel Gougeon : Impact de I'intelligence artificielle en pédagogie
Laurent Poisson : TP de biochimie en anglais

O 13:00

Table ronde : Les pédagogies actives
Animateur : Nicolas Postec
Intervenant 1 : Eric Houliére : Evaluation par les pairs en EAD
Intervenants 2 : Jean-Charles Lévy et Laurent Berger :
Pédagogie active et différenciée
Intervenant 3 : Laili Dor : Expérience de la salle d'innovation pédagogique en anglais
Intervenants 4 : Isabelle Desjardins / Iréne Bonnerue :
Socioconstructivisme et connectivisme a I'lFSI

Escape Game Pédagogique Salle de réunion SUIO

Présentation pléniére SIP BU
Claire Spaletta: La pédagogie par projet en économie / gestion

Escape Game Pédagogique

O 14:45

1°r atelier : Objectifs et compétences (outils)
Jean-Michel Genevaux SIPBU

Salle de réunion SUIO

2¢ atelier : Jeu de piste développé ala BU Salle Bulle
Mona Lira/Aous Karoui

3¢ atelier : Tutorat en présence et a distance Salle
Jean-Francois Bourdet et Philippe Teutsch Pierre Belon

O 15:45
|

16:00

Présentation pléniére
Arnauld Séjourné : SIPBU
Compétence réflexive : analyse collective des pratiques

Escape Game Pédagogique Salle de réunion SUIO

16:45

| Retour Escape Game
O 17:00

Conclusion
Retour sur les enquétes enseignants et étudiants

Nicolas Postec / Anne Désert :
« Et demain, comment j'enseigne a l'université du Mans ? »

O 17:30

Fin delajournée



